Area de
familias
de
bloques

Barra de botones con opciones para abrir, guardar

Banderita verde inicia el proyecto y
0 crear proyectos nuevos botdn rojo lo detiene.
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Variables

cambiar el disfraz a

siguiente disfraz

decir por segundos

decir

pensar por seqund
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Clic en la
hojita con
renglones
para
acceder a
las
propiedades
del proyecto
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Escenario donde todo ocurre.
Fijate el botén que aparece bajo
el gatito. Ese botén coloca el
escenario a pantalla completa.

Coordenadas X e Y del puntero
del raton mientras se esta
trabajando. Util para planificar

"’ pensar N
A ' _ - desplazamientos o d_etectar
Y/ » obiar afacto ¢ Espacio de triple proposito. fallas en la resolucion de
vy El propésito lo define cada problemas.
$apk Shectn una de las tres pestafas
quitar efectos geificos que aparecen en Ia parte W
4 superior. SCRIPTS es
=g cambiar tamaiio por {0 para disponer bloques {2%7] [ - ] [ = ] mouse 1 424
' programando acciones. : mevs v 28
COSTUMES son los
distintos “trajes” que puede
Y tener el personaje y | Sprite3 Sprite2
g____ SOUND son los sonidos = 1 seripe
que el personaje tenga .
) asignado. Se pueden ngar de Iqs personajes o
grabar nuevos sonidos. sprltes. Aqui puedes dlpu1ar,
importar u obtener sprites
“sorpresa’ para us propias
creaciones. A cada sprite le
. Lugar de las propiedades del escenario. Se le puede acompafia un brevisimo
Area de bloques pertenecientes a una familia. cambiar el fondo y puede tener muchos fondos a la sumario de cuantos trajes
Si elijo la familia de blogquecitos espera de ser mostrados cuando sea preciso. Imagina (Costumes) y cuantos Scripts
correspondientes a CONTROL solo aparecen una obra teatral con multiples escenografias. En este (guiones) posee
los bloques que tengan vinculo con esa familia caso dibujamos una verde pradera con cielo despejado




Movimiento Control

Apariencia LSensores
Sonidos Nameros

Lapiz Yariables

mover pasos
girar + f& grados

girar b grados

apuntar en direccion

apuntar hacia

cambiar x por
fijar x a [
cambiar ¥y por

fijar v a @
rebotar si esta tocando un bord

posicion x
posicion y
direccion
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nameroe al azar entre [ v 5
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cambiar el disfraz a costumel

siguiente disfraz

decir por ) segundos
decir

pensar por B segund
pensar

cambiar efecto color | por
fijar efecto color

a @

quitar efectos graficos

cambiar tamafno por

fijar tamafio a O 56

tamano

mostrar

esconder

enviar al frente

enviar atris capas

cambiar ALFAJORES por (B
fijar ALFAJORES a D)

ALFAJORES

tocar sonido pop

tocar sonido pop ¥ esperar

detener todos los sonidos

tocar tambor durante [FE

tocar nota durante (i@ se

fijar instrumento a

borrar

bajar lapiz

subir lapiz

fijar color de lapiz a
cambiar color de lapiz por

fijar color de lapiz a (@)

cambiar intensidad de lipiz por

fijar intensidad de lapiz a Ei}

cambiar tamafio de lapiz por §

fijar tamarno de lapiz a

sellar

Catélogo de todos los bloquecitos
disponibles en SCRATCH para ensamblar

al presionar

-
al presionar tecla space |

al presionar Sprite2

esperar segundos

por siempre

repetir

enviar a todos

enviar a todos ¥ esperar

o -
al recibir | Fijate como en la
familia de bloques
g - NUMEROS hay
A e et il algunos bloques
con extremos
angulosos. Esos
bloques
especiales de
comparacion o de
operaciones
I6gicas solo
encastran en el
interior de
. algunos bloques
esperar hasta -~ de control

repetir hasta -~




